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ABSTRAK 
 
 

Institut Teknologi Sumatera memerlukan wadah yang dapat menampung 

aktivitas dan kegiatan mahasiswa baik formal maupun informal, oleh karena itu 

direncanakanlah sebuah Pusat Kegiatan Mahasiswa (PKM) ITERA. PKM ini 

akan menjadi pusat perkumpulan, pertunjukan dan pameran karya, serta pusat 

dari kegiatan mahasiswa. Proyek ini berupa bangunan 2 (dua) massa yang 

masing masing terdiri dari 2 (dua) lantai dan 3 (tiga) lantai dan dihubungkan oleh 

ruang penghubung, dengan luas total bangunan 8.030 m2. Selain menjadi pusat 

kegiatan mahasiswa, fungsi utama yang ditampung oleh proyek ini adalah 

komersial yang diwadahi oleh fasilitas foodcourt, serta pertunjukan dan pameran 

yang diwadahi oleh fasilitas auditorium dan area pameran. Konsep utama yang 

digunakan dalam perancangan ini adalah konsep pragmatik atau tanggapan 

langsung dari pemecahan isu isu yang terdapat pada tapak dan juga bangunan. 

Konsep lebih menekankan pada arah orientasi bangunan, berusaha 

mempertahankan kondisi eksisting pada lahan, bersifat ikonik di ITERA, dan 

menjadi bangunan yang dapat menyambut juga menjadi tempat untuk berbagai 

aktivitas mahasiswa. 
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ABSTRACT 

 

Institut Teknologi Sumatera requires a forum that can accommodate students' 

activities both formally and informally, therefore ITERA's Student Activity Center 

(SAC) is designed. This SAC will be the community center, performances and 

exhibitions of work, and the center of student activities. This project is in the form of 

2 (two) mass buildings, that each of them consists of 2 (two) floors and 3 (three) floors 

and is connected by connecting space, with a total building area of 8030 m2. In 

addition to being a student center, the main function accommodated by this project is 

a commercial space that is accommodated by the auditorium facility and exhibition 

area. The main concept used in this design is the concept of pragmatics or direct 

responses from the solution of the issues contained in the site and also the building. 

The concept emphasizes more on the orientation of buildings, trying to maintain 

existing conditions on the land,  become iconic and a building that can welcome and 

also a place for various student activities in ITERA. 

 

Keywords : auditorium, iconic, Institut Teknologi Sumatera, student activities center, 

pragmatics. 

 

 

 

 

 


